
DDF-Handygame

1)  pummel © (imssel@arcor.de) schrieb am 04.02.2006 um 09:19:22: Ich surfe mit 
dem Handy so durchs Netz und finde auf einmal ein ???-Handyspiel zum Download: 
Die drei ??? und die Schatten der Vergangenheit, Produziert von Exozet Games im 
Auftrag von USM Media, die auch schon die PC-Spiele herausgebracht haben. Be-
grüßt wird man mit einem typischen ???-Bild die Hintergrundmusik erinnert stark an 
die alte Titelmelodie, die auch das ganze Spiel über dudelt (ist irgendwann etwas ner-
vig, kann man aber abschalten) Das Spiel beginnt in derZentrale der ???, Onkel Titus 
kommt hereingestürmt  und berichtet,  das  Tante Mathilda verschwunden sei...  Das 
Spiel wartet mit ähnlicher Comic-haften Grafik auf wie auch in den PC-Spielen, es ist 
ein klassisches Adventure das sich ähnlich steuern lässt, wie die guten alten Lucas-
Arts Spiele. Mit hoch und runter wählt man eine Lokation oder einen Gegenstand aus, 
mit rechts und links die dazugehörige Aktion wie öffnen, benutzen, gehe zu o.ä. Ich 
hab es gerade e rst runtergeladen und schreib mehr wenn ich ein bischen gespielt 
habe, im Moment kann ich noch nichts über die Story bzw. den Schwierigkeitsgrad 
sagen, nur, daß es auf den ersten Blick einen guten eindruck macht. Vielleicht hat es 
ja auch einer von Euch das Spiel auf seinem Handy und kann mehr berichten. Bis 
bald... Pummel

2)  schalkefreak12 (Sebastian-Stachorra@gmx.de)  schrieb  am  04.02.2006  um 
11:45:03: hi pummel Och wusst noch gar net, dass es so was gibt... wie teuer is denn 
das game?

3)  P.S © schrieb am 04.02.2006 um 11:51:46: Das Game kostet 4,99 und kann u.a. 
über www.t-online.de runtergeladen werden.

4) Drei???Groupie schrieb am 04.02.2006 um 13:54:10: Ich habe mir das Spiel run-
tergeladen, habe ein Motorola V 525. Am Anfang werde ich gefragt, ob ich mit oder 
ohne  Musik  spielen  will  -  nur  leider  reagiert  das  Spiel  dann  auf  keinen 
Knopfdruck....*argh* Kann jemand weiterhelfen??

5) pummel © (himssel@arcor.de) schrieb am 05.02.2006 um 18:41:01: Bei o2Online 
kostet das Game 3.99, ich habe ein Nokia 6230i und das Game lief problemlos. Ich 
habe es jetzt auch durchgespielt, der Schwierigkeitsgrad ist eher (Kinder-)leicht. Man 
wird durch verschiedene ???-Geschichten geführt, unter anderem der Zauberspiegel, 
der unheimliche Drache, die Singende Schlange uvm. Die reine Spielzeit belief sich 
bei mir auf ca. 1 Stunde, für meinen Geschmack etwas kurz, aber für Fan´s ein nettes 
kleines Spielchen. Zwischen den reinen Adventure gibt es kleinere Puzzelspielchen 
z.B. muss man ein zerissenes Foto richtig zusammen setzen oder durch das Labyrinth 
der Götter irren ;-)

6)  Mr 14 Prozent schrieb am 06.02.2006 um 15:31:31:  Klingt witzig.  In Sachen 
Handy bin ich jedoch nicht gerade auf dem neuesten Stand, ich fürchte, mein Handy 
ist so alt, dass das Spiel ohnehin nicht laufen würde.

7)  schalkefreak12 (Seebastian_stachorra@gmx.de)  schrieb  am  06.02.2006  um 
16:06:23: zu pummel: ich hab au O2 und ich würd mir das game evt. auch gern run-
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terladen. wie krieg ich das? also an welche nummer welche sms? oder weißt du, onb 
das auf einem K700i läuft? danke. MFG Sebastian

8)  schalkefreak12 (Sebastian-stachorra@gmx.de)  schrieb  am  07.02.2006  um 
15:43:18:  hi  ich  bin  auf  o2online  de  gegangen  und  hab  alles  gemavcht  wies  da 
steht...nur öffnet sich das fenster net,  wo ich das game runterladen kann weiß du 
wieso???

9)  pummel © (himssel@arcor.de) schrieb am 07.02.2006 um 20:06:37: Um Ehrlich 
zu sein, kenne ich mich Handys nicht wirklich aus. Ich bin per WAP (also vom Handy 
aus)  auf  die  O2-Games  Seite  gegangen  und  habe  dort  den  Button  Bestellen 
angeklickt, kurze Zeit später habe ich eine "Dienstmitteilung" bekommen, mit der ich 
das Spiel  runterladen konnte.  Ob das Spiel  auf  einem K700i  läuft  kann ich nicht 
sagen, Dein Handy muss Java-fähig sein und Du solltest per GPRS im Internet surfen 
können (Achtung dabei  fallen  evtl.  zusätzliche  Kosten  an!  Sogenannter  "Traffic") 
Wen  Du  bereits  andere  Spiele  kaufen  konntest  sollte  das  Spiel  eigentlich 
funktionieren. Probiere es doch erst  einmal mit  einem Kostenlosen Programm wie 
z.B.  Coke-Fridge.  Ich  hoffe  ich  mache  jetzt  keine  Schleichwerbung  :-)  aber  ein 
anderes fällt mir grade nicht ein, vielleicht gibts ja von Pepsi, Afri Cola usw. ähnliche 
Programme. Vielleicht kennt sich jemand besser aus und kann hier was hinterlassen... 
toi toi toi

10)  schalkefreak12 (Sebastian-Stachorra@gmx.de)  schrieb  am  08.02.2006  um 
17:36:10: dangge pummel.  Habs gestern so gegen 20uhr runetrgeladen (kam nach 
stundenlangem grünbeln auf den gedanekn wie du schon sagtest über WAP zu surfen 
und das da zu bestellen... hat jetz 3,€ wegen game und ich glaub 1€Wap gebühr ge-
kostet...ging also noch

11) Drei???Groupie schrieb am 08.02.2006 um 23:36:46: Kann einer erkennen, was 
das Logo darstellt, von welcher Firma das Game ist? Das wäre sehr wichtig für mich, 
daß ich dort mal nachfragen kann, warum mein Handy bei dem Spiel spinnt. Hab echt 
keinen Bock, die 4.99 € in den Kamin zu blasen....*grummel*

12)  pummel © schrieb am 09.02.2006 um 06:50:26:  @Drei???Groupie,  den Her-
steller hatte ich unten schon erwähnt (Produziert von Exozet Games im Auftrag von 
USM  Media),  versuchs  mal  bei  entertainment@exozet.com,  Hast  Du  schon  alle 
Tasten ausprobiert? Bei mir war es so, daß ich die beiden Tasten über dem roten bzw. 
grünen Telefon drücken musste...

13) Drei???Groupie schrieb am 09.02.2006 um 09:57:20: *vorn Kopf klatsch* Sorry 
*grins* Beide Tasten?? Das hab ich jetzt noch net probiert. Ansonsten danke für die 
E-Mail Addy.

14)  Marcel Swietza (marcelswietza@web.de) schrieb am 13.02.2006 um 20:39:40: 
Hallo! Wer technische Hilfe braucht wie man das Game runterlädt oder so, meldet 
sichb am besten bei  mir  per  E-Mail  oder  noch besser  per  SMS (017626549350). 
Warum das Spiel auf dem einen Handy nicht geht kann ich aber auch nicht sagen, bei 
der Firma anrufen bei der Du es runtergeladen hast. M.f.G. Marcel
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15)  Stormrider123 schrieb am 10.03.2006 um 14:45:57: Hab das Game jetzt auch 
durchgezockt. Ganz nett gemacht, vorallem der versteckte Hinweis auf TKKG, als die 
drei ein Bild von den viern finden. Ich freue mich auf den nächsten Teil aber mit et-
was anspruchsvolleren Rätseln und etwas umfangreicher. Am Ende des Spiels ist mir 
noch ein Fehler aufgefallen dort ist von der Psychatrie "Good Hope" die Rede, falls 
dies eine Anspielung auf den Fall  "Rufmord" sein sollte ist  diese falsch, denn die 
Klapsmühle trug da den Namen "Best Hope"!

16)  retikular  © (retikular@yahoo.de)  schrieb  am  13.03.2006  um  17:30:21: 
HILFEE!!! Spiel dies Handy game und komm einfach nicht weiter... Bin zur Ruine 
Alvaro-Haus gefahren hab in der Asche gewühlt  und son Campertopf bekommen, 
jetzt ist mein Autoreifen geplatzt und ich weiss nicht was ich jetzt machen muss... 
kann mir einer ne kleine Hilfe geben???

17)  pummel © (himssel@arcor.de) schrieb am 14.03.2006 um 19:14:17: Du musst 
zum Wohnwagen und dort den Reifen abschrauben.

18)  Joerg (schroesen@htp-tel.de)  schrieb  am 29.03.2006  um  08:21:48:  Hallo,bin 
auch gerade mit dem Handy-Game zu gange.Bin jetzt im Planetarium und habe keine 
Ahnung wie die Planeten richtig getauscht werden und wo ist die verbindung zum 3 
März 2032.Weiß irgendeiner einen Rat???

19)  Blackbird schrieb  am 29.03.2006 um 09:20:23:  Woher  bekommt man dieses 
Handygame?

20) aggi schrieb am 29.03.2006 um 16:59:28: Habe den Reifen mit dem vom Camper 
getauscht  und  die  Spiegelscherbe  vom  Reiterdenkmal  genommen.  Nun  ist  schon 
wieder ein Reifen platt. Wat mach ich denn nu?

21) Blackbird schrieb am 30.03.2006 um 11:04:54: Am besten kaufst du dir ein neu-
es Auto... :-) Woher krie` ich jetzt das DDF Handygame? Gruß Black

22)  aggi schrieb am 30.03.2006 um 14:21:49: Dank dir blackbeard! Damit Du bald 
vor  selbem Problem stehst  probiers  mal  bei  der  Konkurrenz www.diedreifragezei-
chen.de von da wirst du dann weiter verlinkt.

23) Niklas schrieb am 03.04.2006 um 13:45:08: hallo zusammen. Ich komme bei dem 
einen  Haus  mit  dem runden Türschloss  nicht  weiter.  Kann mir  bitte  einer  helfen 
Danke

24) Schalkefreak12 © schrieb am 03.04.2006 um 14:12:52: niklas: da hilft nur die fi-
gur der apridythe *gg*

25) Niklas schrieb am 03.04.2006 um 14:18:57: Aber wie soll ich die einsetzten? Der 
sagt mir jedesmal das funktioniert nicht so. Voll komisch. wie soll ich das denn jetzt 
machen?

26) Schalkefreak11 schrieb am 04.04.2006 um 18:20:58: Hi nochmal. also du musst 
durch den irrgarten laufen und solltest  NICHT zuerst  beim haus auskommen...das 
wäre ja einfach nur grade aus laufen *g* kann ja jedes babay. deswegen musst du et-
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was im labyrinth verstecktes finden *g* undd as word etwas großes, die nachbildung 
eines gotttes um gtenau zu sein, sein... nur wennn du sie findest und genau untersuchst 
wirst du das rätsel lösen *gg* ps: cool dass du mich mit deiner email erschreckt has 
*gg* p.s.s.: wenn dus geschafft has ins haus zu kommen kannst DU MIR helfen *g* 
danch kommich net weita!

27) pummel © (himssel@arcor.de) schrieb am 04.04.2006 um 20:42:34: Um das Rät-
sel im Planetarium zu lösen, müsst Ihr erst wieder zurück zur Zentrale und da im 
Computer nachschauen, dort findet Ihr die Lösung des Rätsels :-)

28) Schalkefreak12 © schrieb am 05.04.2006 um 17:35:53: danke pummel!

29) Nightwing © schrieb am 09.04.2006 um 12:41:55: gibt es eigentlich schon einen 
2ten teil?

30) kosmicblue (kosmicblue_de@hotmail.com) schrieb am 09.04.2006 um 20:12:49: 
nabend ... wie krieg ich den camper auf in dem mich skinny eingesperrt hat ???

31) pummel © schrieb am 09.04.2006 um 21:45:46: Du musst das Foto unter der Tür 
durchgeschieben und mit dem Plastikschwert den Schlüssel aus dem Schlüsselloch 
stossen und schon hast Du den Camperschlüssel und kommst wieder raus.

32)  pummel © (himssel@arcor.de) schrieb am 09.04.2006 um 22:38:07: Ich habe 
mal schnell %-) eine Komplettlösung geschrieben, also wer das Spiel alleine durch-
spielen will, NICHT WEITERLESEN !!! Tante Mathilda ist verschwunden, was nun? 
Im Briefkasten  befindet  sich  ein  Bekennerschreiben  mit  einem Rätsel.  Nach  dem 
die ??? das Rätsel gelöst haben machen sie sich auf den Weg zur Drachenhöhle, aber 
nicht, ohne vorher in der Werkstatt das Brecheisen mitzunehmen. Sie fahren mit dem 
Auto nach Seaside. Zuerst schauen sie sich Mr. Allen an und notieren sich, daß er eine 
Sonnenbrille trägt. Nach einem Gespräch mit Ihm gehen sie hinunter zur Höhle. Mit 
dem Brecheisen aus der Werkstatt entfernen sie die Bretter. Da liegt Tante Mathildas 
Schuh, diesen geben sie Rover, dem Hund von Mr. Allen, und er führt die ??? in die 
Richtung des King's National Park. Sie fahren mit dem Auto zum King's National 
Park und betreten den Schwarzen Turm. Hilfe gefangen! In der Wohnhalle schauen 
sie sich die Ritterrüstung an und finden einen Schlüssel und einen kleinen Stofflöwen. 
Da sie nicht raus können schauen sie sich auch noch den Keller an. Beim Skelett 
finden sie ein zerrissenes Bild. Nachdem sie sich den Kassettenrekorder und die Kette 
etwas genauer angesehen haben ziehen sie einfach mal an der Kette. Zurück in der 
Wohnhalle schauen sie sich die Truhe genauer an und Bob findet einen versteckten 
Hebel, mit dem die ??? wieder raus können. Draußen schauen sie sich das zerrissene 
Foto an und sortieren die Schnipsel. Ein neuer Hinweis, also ab mit dem Auto zu 
Dschungelland. Am Eingang geben sie dem weinenden Mädchen die Stoffpuppe und 
gehen anschließend zum Löwenkäfig. Peter der alte Feigling traut sich mal wieder 
nicht. Mist hätten sie dem Mädchen nicht den Stofflöwen gegeben. Sie müssen zur 
Polizei, dort gibt ihnen das Mädchen nach einem Gespräch den Stofflöwen zurück. 
Zurück in Dschungelland können die ??? damit den Löwen ablenken, doch Peter traut 
sich noch immer nicht. Hatte Mr. Allen nicht eine Sonnenbrille, also zurück nach Sea-
side und Mr. Allen fragen ob er den ??? die Brille leiht. Wieder zurück im Dschungel-
land  traut  sich  Peter  nun  endlich  und  die  ???  finden  ein  kleines  Schwert,  beim 
verlassen kommen sie noch an einem Schuppen vorbei dessen Tür sie mit dem Brech-
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eisen öffnen. Mr. Hall gibt ihnen einen wichtigen Tip: Die Chronik der ???. Also zu-
rück zur Zentrale und in der Chronik blättern. Nun weiter mit dem Auto zum Alvaro-
Anwesen. Mist schon wieder gefangen, dieser Blöde Skinny. na ja, schnell das Foto 
unter der Tür durchgeschoben und mit dem Plastikschwert den Schlüssel aus dem 
Schlüsselloch gestossen und schon haben die ??? den Camperschlüssel und kommen 
wieder raus. Beim Camper nehmen sie noch die Harke mit und untersuchen damit am 
Standbild die Asche, dabei finden sie eine Spiegelscherbe, die sie zu Mrs. Darnley 
führt. Mist der Reifen ist Platt, die ??? nehmen den Wagenheber aus dem Wagen und 
gehen zurück zum Camper und benutzen den Wagenheber dort. Zurück zum Auto, 
Wagenheber angesetzt und Reifen ausgetauscht, super er passt. Nun können sie Mrs. 
Darnley besuchen. Nach einem Gespräch mit  Ihr führt  sie die ??? in das Bücher-
zimmer,  hier  setzen sie  die Spiegelscherbe vom Standbild in den Spiegel  ein und 
schauen sich den Spiegel  an.  Nun benutzen die ??? den Schlüssel,  den sie in der 
Ritterrüstung gefunden haben mit dem Schlüsselloch am Regal und nehmen die kleine 
Statue. Ab zu Edward Trumans Haus... Im Labyrinth: geradeaus, nach rechts, gerade-
aus, nach rechts, geradeaus, nach links, geradeaus, nach links, geradeaus, geradeaus, 
geradeaus, nach links, geradeaus, nach rechts, geradeaus, geradeaus, nach links, ge-
radeaus, geradeaus, geradeaus, nach rechts, nach links, geradeaus, nach links, gerade-
aus, geradeaus. An der Aphroditenstatue finden die ??? ein komisches Foto von 4 
langweiligen Teenagern :-) und eine Kugel, die sie mitnehmen. umdrehen, geradeaus, 
geradeaus, nach rechts, geradeaus, nach rechts, nach links, geradeaus, geradeaus, ge-
radeaus, nach rechts, geradeaus, geradeaus, nach links, geradeaus, nach rechts, ge-
radeaus, geradeaus, geradeaus, nach rechts, geradeaus, nach rechts, geradeaus, nach 
links, geradeaus, nach rechts, geradeaus, geradeaus. Am Hauseingang benutzen sie 
die kleine Kugel mit dem Schlüsselloch und benutzen anschließend den Eingang um 
ins Planetarium zu kommen. Im Planetarium lassen die ??? das Mobile erst einmal 
links  liegen  und gehen zu  Teleskop und  schauen  hindurch.  Nun nehmen sie  den 
Zettel, leider kommen sie hier erst einmal nicht weiter, es sei denn Du willst bis zum 
3. März 2032 warten, also zurück zum Planetarium und mit dem Auto zurück zur 
Zentrale. Dort benutzen die ??? den Computer und geben das Datum von der Notiz 
ein. und beim 3.3.2032 ergibt sich folgendes Bild: Orange, Grün, Lila, Türkis, Lila, 
Rot.  Mit  dieser  Information  fahren  sie  wieder  zurück  zu  Edward  Trumans  Haus. 
Wieder  durch  das  Labyrinth  (4  mal  geradeaus).  Im  Planetarium tauschen  sie  die 
Planeten  so  aus,  daß  sie  dem Computerbild  entsprechen.  Ist  das  erledigt,  geht  es 
wieder zum Teleskop, daß benutzen die ??? und bekommen dort den nächsten Hin-
weis. Wieder durch das Labyrinth (4 mal geradeaus) und dann mit Morton zum Haus 
am Torrente Canyon. Dort sprechen die ??? mit dem Mädchen und ihrem Vater und 
schauen sich den Kanister  und den Busch an.  Anschließend gehen die ??? in  das 
düstere Haus. Nach einem kurzen Gespräch geht Bob in die Küche und nimmt dort 
die Streichhölzer und die Milchflasche aus dem Schrank. Zurück in den Hauptraum 
und anschließend auf die Strasse, dort leert Bob die Milchflasche an dem vertrockne-
ten Busch und füllen sie wieder mit der Chemikalie aus dem Kanister. Jetzt schnell 
zurück zu Tante Mathilda und Dr. Shaitan. Hier kippt Bob die Chemikalien auf den 
Boden und entzünden sie mit dem Streichholz. Mist die Streichhölzer sind nass, also 
wieder in die Küche und die Streichhölzer in die Mikrowelle getrocknet. Nun kann 
Bob  im  Hauptraum  die  Chemikalienspur  entzünden  und  es  kommt  zu  einem 
flammenden Ende.

33)  TJ (Tatjana-J@web.de) schrieb am 10.05.2006 um 12:39:30:  Hey, wusste ich 
doch, dass da noch mehr neugierig auf das Handy-Game waren... Aber ehrlich gesagt, 
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hatte ich mehr erwartet.  Die Darstellungen und die Ideen sind klasse, endlich mal 
richtig was zum Tüfteln (besser als die PC-Spiele finde ich)... aber so wirkich lange 
hat mich das Ding nicht beschäftigt.... War zwar ganz gut so (musste es auf das Sam-
sung von meinem Freund laden, weil für mein Sony Ericsson noch keine Version 
existiert,  aber das hat Spaß gemacht und war wie alles Schöne viel zu schnell zu 
Ende!:-)...) Hier hat jemand geschrieben, es gibt einen Teil 2... Ist das nur Spekulation 
oder steht das schon fest? LG von TJ
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